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 الصفحة 1

 

 

 

 

 

 

  رحمن ا رحمنٌمبسم الله

 رحن د لله على  ا أعطانا و نشكمه على نع ه رحتً لا تعد و لاتنصى

 وندعوه تقبل طاعاتنا و أع احنا و ٌمضى عنا باحدنٌا و رلآخمة

 و على آل سٌدنا  ن د  -صلى الله علٌه وسلم  -مبنا صلِ على سٌدنا  ن د 

لام و رهتدى بهدي و على أصناب سٌدنا  ن د و على كل  ا سام على نهج رلإس
 رلإسلام ، 

 وأدعوك ٌا الله أا تفمج عا رخورننا فً فلسطٌا 

و رحعمرق و رحسودرا و رحصو ال و عا كل بلاد رح سل ٌا، و رهد كل  ا ضل عا 
 سورء رحسبٌل.

 رحلهم آ ٌا
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كٛفٛح إسرغلال الأداج تانكٕد ٔ  ٔانٕٛو ٚا إخٕاَٙ سُكًم يغ شزح الأداج ٔ سُرطزق نهكٕد 

 تذنك َكٌٕ قذ أخذَا جًٛغ جٕاَثٓا...

 نذنك إفرحٕا انًشزٔع انذ٘ تذأَاِ ٔ أضٛفٕا ذكسد تٕكس نهفٕرو...

 

رلآا نمٌد عند ا ٌضغط رح ستخدم على أي تفمٌعة 

 هنا ٌظهم حه تعمٌف بسٌط فً رحتكست.

حذحك إضغطور  متٌا على رلأدرة نتى ٌظهم حنا رحكود 

 رحتاحً...
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Code (VB.Net) 
Private Sub TreeView1_AfterSelect(ByVal sender As System.Object, ByVal 
e As System.Windows.Forms.TreeViewEventArgs) Handles 
TreeView1.AfterSelect 
End Sub 

 

Code (C#) 
private void TreeView1_AfterSelect(object sender, TreeViewEventArgs e) 
        
{ 
  
} 

 

 نسنا ك ا تموا...

و هو إسم رلأدرة طبعا و ٌنطلق هذر رحندث  TreeView1هذر ندث إس ه 

 .AfterSelectعند ا ٌختام رح ستخدم إندى رحتفمٌعات أي 

 

نسنا رلآا علٌنا أا نندد أي تفمٌعة مئٌسة إختام رح ستخدم و أي تفمٌعة 

حذحك سٌكوا  جانبٌة و أي تفمٌعة جانبٌة حلتفمٌعة رحجانبٌة هكذر هو رلأ م

 كل رحكود شمط ٌندد حنا كل شًء.

 

 Indexأي رح ستوى و  ا هو رل Levelنسنا رلآا علٌنا  عمفة  ا هو رل

 طبعا هذر كلام غمٌب حكا إنظمور  عً رحصومة Levelحكل  ستوى أي 
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 Levelناوحور رحتدقٌق باحصومة حكً تفه ور أ م رل

 ** سٌقول أندكم:  ا رحفائدة  ا هذر؟؟

 ب: تندٌد رحنود أو رحتفمٌعة رحتً أمٌدها باحتندٌد نتى أعطٌها أ مرحجور
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 Indexرلآا رل

 

  ا رحصفم Indexك ا تلاى فإنه  ع كل فمع جدٌد ٌبدأ رل 

 دققور باحصومة نتى تفه ور..

 

 مقم  عٌا  Levelرلآا نأتً حلكود.. رلآا سنضع شموط إذر كاا رل

 مقم  عٌا و سنع ل على هذه رحصومة  Indexفإنه إذر كاا رل 
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 ك ا تعل وا إضغطور دبل كلٌك ثم إبدأور  عً بصٌاغة رحشموط
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 هذر هو رحكود  Levelلإختٌام رل

Code (VB.Net) 
Private Sub TreeView1_AfterSelect(ByVal sender As System.Object, ByVal e 
As System.Windows.Forms.TreeViewEventArgs) Handles TreeView1.AfterSelect 
TreeView1.SelectedNode.Level 
End Sub 

 

Code (C#) 
private void TreeView1_AfterSelect(object sender, TreeViewEventArgs e)       
{ 
 TreeView1.SelectedNode.Level; 
 
} 

طبعا  ستع لً رحسً شامب علٌهم تنوٌل رحقٌ ة حنص إذر أمردور و ضع 

 فً تكست بوكس لأا رحتكست بوكس تستقبل نص فقط...  Levelقٌ ة رل

 كاحتاحً:

Code (C#) 
private void TreeView1_AfterSelect(object sender, TreeViewEventArgs e)       
{ 
 TextBox1.Text = Convert.ToString(TreeView1.SelectedNode.Level); 
 
 
} 

 و تنتهً رح شكلة ^_^ Indexكل ة   Levelفقط ضعور بدل  Indexو حل 

رحتً تمجع نص عبامة عا رحتكست رحخاص  Text** و هناك أٌضا رحدرحة 

 باحدرحة.

 **SelectedNode.تعنً رحتفمٌعة رح ختامة : 
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 نسنا أظا أنكم ب ا أنكم  بم جٌا تبادم حذهنكم رحكود أحٌس كذحك 

 رحكا ل و رحك ال لله...إنظمور  عً رحكود 

و رل  Matlabطبعا مب ا ٌستسائل أندكم عا رحتفمٌعات رحبنت حل 

Visual Studio   حهم نفس رلLevel  و رلIndex  حذحك سأستع ل

 Parentو هً  SelectedNodeرحخاصٌة حل 

 رلأب حلتفمٌعة رحبنت و بذحك نتفادى نصول  شاكل..و هذه تعود باحتفمٌعة 

 وستموا كٌف سٌكوا ذحك؟؟
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Code (VB.Net) 

 نهرفزٚؼح الإَذكس ٔ انهٛفم قٛى نٓى يرغٛزٍٚ ذؼزٚف '
Dim Level As Integer = TreeView1.SelectedNode.Level 
Dim IndexNum As Integer = TreeView1.SelectedNode.Index 
 ذفزٚؼراٌ إلا فّٛ ٕٚجذ لا ٔ انصفز انهٛفم نرحذٚذ انشزط ْذا'
If Level = 0 Then 
If IndexNum = 0 Then TextBox1.Text = "تانحاسٕب ذخرص انرٙ انثزيجح نغاخ" 
If IndexNum = 1 Then TextBox1.Text = "تانٕٚة ذخرص انرٙ انثزيجح نغاخ" 
End If 
 
If Level = 1 AndAlso TreeView1.SelectedNode.Parent.Index = 0 Then 
Select Case IndexNum 
Case 0 
TextBox1.Text = "نغح يٍ أكثز تإسرؼًال َد انذٔخ ذطثٛقاخ نثزيجح كايم تزَايج ْذا" 
Case 1 
TextBox1.Text = "انرشغٛم أَظًح فٙ خاصح جذا قٕٚح نغح" 
Case 2 
TextBox1.Text = "انُٕٚذٔس نُظاو انًٕجٓح انهغاخ أقٕٖ يٍ انذنفٙ نغح" 
Case 3 
TextBox1.Text = "تٓا انفٛشٚاء ٔ انزٚاضٛاخ أسرخذاو فٙ انشٓٛزج انًاذلاب نغح" 
Case 4 
TextBox1.Text = " تاٚثٌٕ يثزيجٍٛ ْى انٓكز أػظى أٌ نذرجح جذا سٓهح نغح" 
Case 5 
TextBox1.Text = " الأجٓشج ٔ الأَطًح يخرهف ػهٗ ذؼًم تزايجٓا أٌ خاصح ٔ راائؼح نغح انجافا" 
End Select 
ElseIf Level = 1 AndAlso TreeView1.SelectedNode.Parent.Index = 1 Then 
Select Case IndexNum 
Case 0 
TextBox1.Text = " انزاائؼح ٔ انًرصفحاخ جًٛغ تٍٛ انًٕحذج انهغح" 
Case 1 
TextBox1.Text = " انٕٚة تزيجح فٙ جذا قٕٚح نغح" 
End Select 
End If 
 
 
If Level = 2 AndAlso TreeView1.SelectedNode.Parent.Index = 0 Then 
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Select Case IndexNum 
Case 0 
TextBox1.Text = "انسٓهح ٔ انزائؼح ٔ انشٓٛزج َد.تٙ انفٙ نغح" 
Case 1 
TextBox1.Text = "تهس تهس انسٙ ساُٚراكس يٍ انقزٚثح ٔ انقٕٚح ٔ انجًٛهح انهغح" 
Case 2 
TextBox1.Text = "نىػا فٙ جذٚذج نغح  "كثٛزا يرذأنح نٛسد نكُٓا ياٚكزٔسٕفد أَرجرٓا َد.ال 
End Select 
ElseIf Level = 2 AndAlso TreeView1.SelectedNode.Parent.Index = 3 Then 
Select Case IndexNum 
Case 0 
TextBox1.Text = "نهًحاكاج انًاذلاب تزَايج ٚسرؼًم" 
Case 1 
TextBox1.Text = "انًاذلاب َاحٛح يٍ قٕ٘ انًاذلاب تزَايج" 
End Select 
End If 
 

 رلأفضل فتح رح شموع رح مفق حكً تمى رحكود بشكل  فهوم
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Code (C#) 
private void TreeView1_AfterSelect(object sender, TreeViewEventArgs e) 
{ 
int level = TreeView1.SelectedNode.Level; 
int indexnum = TreeView1.SelectedNode.Index; 
if (level == 0) 
{ 
if (indexnum == 0) 
{ 
TextBox1.Text = "تانحاسٕب ذخرص انرٙ انثزيجح نغاخ"; 
} 
if (indexnum == 1) 
{ 
TextBox1.Text = "تانٕٚة ذخرص انرٙ انثزيجح نغاخ"; 
} 
} 
if (level == 1 && TreeView1.SelectedNode.Parent.Index == 0) 
{ 
switch (indexnum) 
{ 
case 0: 
TextBox1.Text = "نغح يٍ أكثز تإسرؼًال َد انذٔخ ذطثٛقاخ نثزيجح كايم تزَايج ْذا"; 
break; 
case 1: 
TextBox1.Text = "انرشغٛم أَظًح فٙ خاصح جذا قٕٚح نغح"; 
break; 
case 2: 
TextBox1.Text = "انُٕٚذٔس نُظاو انًٕجٓح انهغاخ أقٕٖ يٍ انذنفٙ نغح"; 
break; 
case 3: 
TextBox1.Text = "تٓا انفٛشٚاء ٔ انزٚاضٛاخ أسرخذاو فٙ انشٓٛزج انًاذلاب نغح"; 
break; 
case 4: 
TextBox1.Text = " تاٚثٌٕ يثزيجٍٛ ْى انٓكز أػظى أٌ نذرجح جذا سٓهح نغح"; 
break; 
case 5: 
TextBox1.Text = " الأَطًح يخرهف ػهٗ ذؼًم تزايجٓا أٌ خاصح ٔ راائؼح نغح انجافا ٔ 
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 ;"الأجٓشج
break; 
default: 
TextBox1.Text = "Error!"; 
break; 
} 
} 
 
if (level == 1 && TreeView1.SelectedNode.Parent.Index == 1) 
{ 
switch (indexnum) 
{ 
case 0: 
TextBox1.Text = " انزاائؼح ٔ انًرصفحاخ جًٛغ تٍٛ انًٕحذج انهغح"; 
break; 
case 1: 
TextBox1.Text = " انٕٚة تزيجح فٙ جذا قٕٚح نغح"; 
break; 
} 
 
} 
if (level == 2 && TreeView1.SelectedNode.Parent.Index == 0) 
{ 
switch (indexnum) 
{ 
case 0: 
TextBox1.Text = "انسٓهح ٔ انزائؼح ٔ انشٓٛزج َد.تٙ انفٙ نغح"; 
break; 
case 1: 
TextBox1.Text = "تهس تهس انسٙ ساُٚراكس يٍ انقزٚثح ٔ انقٕٚح ٔ انجًٛهح انهغح"; 
break; 
case 2: 
TextBox1.Text = "يرذأنح نٛسد نكُٓا ياٚكزٔسٕفد أَرجرٓا َد.ال ػانى فٙ جذٚذج نغح 
 ;"كثٛزا
break; 
} 
} 
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if (level == 2 && TreeView1.SelectedNode.Parent.Index == 1) 
{ 
switch (indexnum) 
{ 
case 0: 
TextBox1.Text = "نهًحاكاج انًاذلاب تزَايج ٚسرؼًم"; 
break; 
case 1: 
TextBox1.Text = "انًاذلاب َاحٛح يٍ قٕ٘ انًاذلاب تزَايج"; 
break; 
                } 
            } 
        } 
} 

 رلأفضل فتح رح شموع رح مفق...****** 

 

مة رحتفمٌعات و هذر شًء ثرحكود حٌس  عقد بل به شموط كثٌمة حك

 طبٌعً...
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 نسنا حهنا أنشئنا  شموعا ج ٌلا جدر ٌ كننا تطوٌمه حلإستفادة  ا  ا نمٌده.

 

 هناك خاصٌة حم أشمنها فً رحدمس رلأول حسهو  نً و هً 

RightToLeftLayout 

RightToLeft 

 Falseإفتمرضٌا تكوا هذه رحخاصٌتاا 

 %011نتى تكوا رلأدرة عمبٌة   Trueإجعلهم 
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 نسنا رلآا أمٌد شمح دورل أخمى تابعة حهذه رلأدرة.

 ()CollapseAllرحدرحة 

 وتجعل رحتفمٌعات ك ا فً رحشكل:

 

Code (VB.Net) 

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal 
e As System.EventArgs) Handles Button1.Click 
        TreeView1. CollapseAll() 
    End Sub 
 

 

Code (C#) 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            TreeView1.CollapseAll(); 
        } 
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 ()ExpandAllرحدرحة 

 تقوم بفتح ج ٌع رحتفمٌعات و تجعل رحتفمٌعات ك ا فً رحشكل:وهذه رحدرحة 

 

Code (VB.Net) 

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal 
e As System.EventArgs) Handles Button1.Click 
        TreeView1. ExpandAll() 
    End Sub 
 

 

Code (C#) 
private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            TreeView1. ExpandAll(); 
        } 
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 SlectedNode.FullPathرحدرحة 

هذه رحدرحة تقوم بإعطائك رح سام رحكا ل حلتفمٌعة ف ثلا رحتفمٌعة 

Simulation 

 حها رح سام

Application Programming\Matlab\Simualtion 

 PathSeparatorو هناك خاصٌة تس ى 

 ( <--تكوا إفتمرضٌا هكذر ) / ( و حكنك حو غٌمتها إحى هذه ) 

 ثم جمبت رحكود سٌتعود رحدرحة باح سام هكذر

Application Programming-->Matlab-->Simualtion 

 

Code (VB.Net) 

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal 
e As System.EventArgs) Handles Button1.Click 
        TextBox1.Text = TreeView1.SelectedNode.FullPath 
    End Sub 
 

 

Code (C#) 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 
        { 
            TextBox1.Text = TreeView1.SelectedNode.FullPath; 
        } 
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 SelectedNodeرحتابعة ل  LastNodeو  FirstNodeرحدرحة 

 ح عمفة رلأب حلتفمٌعة Parentك ا مأٌتم فً أول  ثال إستع لنا 

 و هناك دورل أخمى تقوم بأع ال أخمى ح عمفة بعض رلأشٌاء

تقوم بإعطائك رحتكست لأول تفمٌعة  ا بنات رحتفمٌعة  FirstNodeف ثلاً 

 رح ختامة

 تعطٌك آخم تفمٌعة LastNode و 

و ٌندث خلل  Nullوحكا إذر حم ٌكا هناك أي بنات حلتفمٌعة تعٌد باحقٌ ة 

 باحبمنا ج، حذحك ٌ كننا إستغلال رحخطأ ح عمفة  ا إذر كاا هناك بنات أو لا 

 و حكا حا أتطمق حها لأا هذر حٌس  وضوعنا

 .Tryو  Catchحلتزود أكثم إبنث عا 

 ذه رحدورل ح عمفة رحتكست لأول تفمٌعة كاحتاحً** ٌ كنكم إستخدرم ه

TreeView1.SelectedNode.FirstNode.Text 

 

************ 

 حا أضع أكورد فهً  فهو ة أظا...

*********** 
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 إحى هنا أكوا قد وفٌت شمح رلأدرة ب ا حدي

أسأل الله أا ٌتقبل  نكم و  نً طاعاتنا كافة و نعوذ به  ا رحسٌئات و  ا 

 أطمرف رحجنة و  ا علاها.تلاها و نسأحه 

 

 سلام الله علٌكم و من ة الله و بمكاته علٌكم

 حكل رحقمرء

 

  ع تنٌات أخوكم بالله

 أن د  ن د أبوعٌشة 

 

 رحلقب ب نتدى ستام تاٌ ز

 

 

 

 فً  وقع ستام تاٌ ز بقسم حغات رحبم جة  أمجور أا تتفضلور بزٌامتنا
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